初一语文 14册第五单元教学设计

[单元设想]

本单元的课文包括神话、民间故事、寓言三种文学样式。从内容上来看，并没有什么难于理解的。因此我的想法就是

1、通过单元知识的学习，让学生了解神话、童话、民间故事、寓言的相关知识；

2、在课堂上轻松的讲故事，调动学生学习语文的积极性；

3、在分析故事的过程中发挥学生的想象力、创造力；

4、在讨论、写作的过程中激发他们的写作兴趣；

5、在讲述中，培养、锻炼他们的口语表达能力。

基于这种想法，我的总体教学思路就是根据不同样式的特点将本单元内容分割成两大块，进行集中知识点教学，改变以往的逐篇分析、教学的方式。第一板块就是将神话、民间故事放在一部分；第二板块就是寓言独立为一部分。

本单元的学习重点是透过人物的动作行为及其细节感悟人物的思想感情。单元口语训练是讲故事。配套的作文书第六单元所要求的是童话、寓言的写作。这样在充分分析教材的基础上，确立了本单元的教学思路。

第一课时

[教学目的]

1、激发学生学习语文的兴趣。

2、初步了解、体会神话、童话、民间故事的相关知识。

3、锻炼学生的口头表达能力。

[实施过程]

一、导入

   由《盘古开天》的故事，引导自己记事以来，印象最深的故事是什么?为什么？（目的：让学生有意识地思考故事的教育意义，为下面讲述相关知识定义做铺垫。）

二、教学过程

（一）学生讲述故事，并阐释原因。

没有任何准备的讲述，挖掘学生早期的受教育内容，可以根据学生所讲述的内容对学进行针对性的表扬和劝谏，从而也引申出故事是教育意义的。

《狼来了》（做人要诚实）（王茜，女孩，撒谎，虚伪，改作业的日期，尽所周知。所以说你父母对你的早期教育就是希望你能做人诚实、坦白。我也是如此的盼望。我们下课聊聊好吗？）

《白雪公主》（做人要善良）

《皇帝的新装》（不应该贪慕虚荣）

《卖火柴的小女孩》（）

《阿凡提的故事》（要聪明、勇敢）

《阿里巴巴和四十大盗》（不应该贪财，要机智勇敢）

《神笔马良》（为人善良、帮助穷人）

《孙悟空》（勇敢）

（二）概述神话、童话、民间故事知识。

让学生根据所讲述的故事试着概括神话、童话、民间故事的区别。

教师概括总结：神话是把人神话；民间故事是把人神话；童话是把物人化。

引入所讲述的神话、童话、民间故事知识。

1、神话：

（1）是初民对自然现象的解释，主要反映人类和自然界的斗争。是对于自然界的斗争和愿望以及社会生活在艺术概括中的反映。

它的产生决不是凭空的创造，而是建筑在劳动过程和生产斗争的现实基础上的。

如上学期所学的《夸父追日》《精卫填海》等。

（2）马克思说：“任何神话都是用想象和借助想象以征服自然力，支配自然力，把自然力加以形象化。因而随着自然力之实际上被支配，神话就消失了。”

（3）神话在文学发展史上，具有很高的价值。

我们可以知道初期劳动人民的生活和思想，可作为古代历史的影子。

同时对后世文学、美术的创造，也给予很大的影响。

如中国最古的神话内，有巢氏的构木为火，燧人氏的钻木取火，庖羲氏的网罟捕鱼等。这些都证明每一个神的存在，是和人民的生产劳动、生活福利联系在一起的。只有真正为民众服务、谋利益的，在初民的社会里，才能上升到神的境界中去。如上学期所学的《夸父追日》《精卫填海》等。我国的小说、戏曲、及石刻和图画里，也时常采用神话的题材。如鲁迅的《补天》《奔月》《理水》等。

如希腊神话影响下而产生的《伊利亚特》《奥德赛》那样的巨篇史诗，以及对欧洲后代的诗歌、小说、戏曲、图画、雕刻等各方面都提供了丰富的资料。

（4）我国古代的神话

《山海经》《淮南子》《楚辞》。

2、民间故事

民间叙事散文作品的一种。也称“古话”“古经”“说古”“学古”“瞎话”等。

（1）幻想故事（民间童话）

包含丰富的想象成分，充满浪漫色彩。起源于原始社会，反映古代社会人们的生活、习俗和信念，人与人之间的关系和某些社会矛盾。主人公多为普通劳动者。情节、事物和一部分人物大都带有超自然的性质。常把某些现实生活中不可能的事情，当作可能的事情来做。借助法术和宝物的帮助，实现贫困、诚实主人公的愿望和憧憬，并对恶人、贪心者予以惩罚。

宝物多为日常事物，它们的神奇性能实际是人类知识和技能的作用的理想化，并且通过幻想以物质形态表现出来。

（2）动物故事以动物为主人公。故事理的动物常被拟人化。借助动物之间的纠葛表现某种社会现象，人与人之间的关系；有的着重解释动物的习性；也有的寄寓着比较明显的教育意义。

（3）生活故事取材于现实生活而加以虚构，亦称“世俗故事”或“写实故事”。现实性较强。赞美正直、善良、智慧的人；批评懒惰、自私、愚蠢的人；也讽刺剥削者和压迫者。

很多故事反映雇农对地主、工匠对作坊老板、人民对官府的巧妙斗争。在很多民族中流传的机智人物的故事，充分地表现了人民的机智、乐观主义精神。

3、民间传说

民间口头叙事文学。它由历史事件、历史人物及地方风物有关的故事组成。

主人公一般都有名有姓，其中有的是历史上著名的人物；事件发生的具体时间和地点。有的还涉及国家民族的重大事件。而人物活动或事件发展的结果也常与某些历史、地理现象及社会风习相附会，因而往往给人以它是真实历史的错觉。

（1）人物传说：包青天、秦始皇、岳飞、李自成等。

（2）史事传说：以叙述历史事件为主。梁山泊起义传说、杨家将传说、义和团传说等。

（3）地方风物传说：山川古迹、花鸟虫鱼、风俗习惯和乡、土特产的由来和命名，往往赋予对象以富有意义的或富有情趣的说明，表现了人们热爱家乡的感情以及他们对生活的理想和信念。

4、童话

是一种通过丰富的想象、幻想，运用夸张、拟人等艺术手法来塑造形象，反映社会生活和自然现象，对儿童进行思想教育的文学体裁。主人公可以是人，也可以是人格化的动物、植物及其他非生物，如生活用品、儿童玩具、字母、数字、白云、小溪、太阳、月亮等。

[异同点]

不同点：神话是把人神话；民间故事是把人神话；童话是把物人化。

神话是对自然现象的解释是将神人化；

民间故事是对现实中人、事物的在创作，将他们神化；

童话是社会生活、自然现象等物的人化表现。

共同点：想象、幻想；讲述道理，寄托美好愿望、感情。 

（三）结合所讲述的故事，再谈谈对神话、童话、民间故事这几种文学样式的认识。

（四）默读课文、感受神话特色

《女娲造人》

三、作业

1、复习有关神话、童话、民间故事的知识。

2、熟读《女娲造人》《渔夫的故事》《中华民间故事三则》，会讲述故事内容。

3、掌握字词。

第二课时

[教学目的]

1、结合课文进一步体会、了解神话、童话、民间故事的特点。

2、学习神话、童话、民间故事中通过对人物的语言、行动、心理、肖像等描写塑造人物形象的方法。

3、训练学生的分析能力。

[实施过程]

一、课前检测

（一）听写字词

略

（二）请学生复述《女娲造人》《渔夫的故事》《中华民间故事三则》。

二、导入

提问：

1、在回家预习及课上听了同学的复述之后，你印象最深的人物是谁？ 

同学回答：略

2、为什么这个人物给你留下了深刻的印象呢？

同学回答：人物勇敢、机智、善良等。

3、你是如何了解了这个人物的性格、精神品质？

同学回答：语言、行动、心理、肖像等

三、教学过程

（一）复习描写人物的几种方法：

这个单元，我们除了了解神话、童话、民间故事等文学样式的特点，更重要的要学习在这几个文学样式中，作者是如何运用生动形象的描写人物的方法来塑造向明的人物形象的。

（二）默读课文《女娲造人》《渔夫的故事》《中华民族民间故事三则》

思考问题：

1、《女娲造人》中是如何描写女娲造人的？

2、《渔夫的故事》在塑造人物形象上栩栩如生，说说都采用了哪些描写人物的方法？有什么作用？

3、阅读《中华民族民间故事三则》一文，你能说出通过那些描写人物的方法来塑造海力布这位猎人的吗？小仙女又是一位什么样的创世英雄呢？扎西平措为了营救恋人做了哪些事情呢，结果呢？

4、三则民间故事的主人公有什么共同特点呢？

5、读后这几篇文章，你对应该如何生活有什么感悟呢？目的是感受文学样式的另一特点：侧重于故事的教育意义。

主观题，言之有理即可

（三）读后回答问题

略

（四）教师归纳总结

本单元学习重点就是在塑造人物形象上，应注意运用描写人物的方法。在以后的编写神话、童话、民间故事中，应学习灵活运用语言、动作、肖像、心理等描写方法，塑造出栩栩如生的人物形象，吸引读者，使读者从生动的故事情节中获得深刻的教育。

（五）作业

      1、学写神话、童话、民间故事。目的是初步感受写作构思，运用描写人物的方法塑造形象。

第三课时

[教学目的]

1、 了解神话、童话、民间故事中的构思。

2、学习细节描写、运用对塑造人物形象所起的作用。（单元综合学习）

3、了解细节运用对推动情节发展的作用。（单元综合学习）

4、激发学生的想象力、创造力。

[实施过程]

一、复习描写人物的方法、及其作用。

二、引入细节描写

（一）学生读《作文导报》，画出重点知识点

（二）学生说出所了解的知识。

1、作者创作的初衷是源于什么？

作者：我认为是生活中的一些细节，是细节使我受到了启发。列举《花蝴蝶的故事》《绿色的苹果》。

2、什么是细节描写？

作者：我认为细节就是生活中一个突然发现、变化，一个小故事，或者是一种有意义的、有趣味的动作、行为、，它使你心动，使你有所思有所想。

教师补充： 

举例子帮助了解知识。

3、细节描写的作用？

作者:是文学作品中细腻地描写人物性格、推动故事情节发展的最小的细胞。

教师补充：

记叙人物，不仅要写他做什么，而且要写他怎么做，写他与众不同的生活细节，写出充分表现他个性的动作、行为。作品中的真实细节，具有极大的艺术表现力。

（1）列举文学作品中的人物，如鲁提辖三拳打死镇关西；一休的摸头的动作等更加有助于鲜明、完整地表现人物的性格、特征。

也可举同学中生动的例子，如回答问题的姿势、写作业的姿势，课上接下茬等细小的地方，无不流露出人物的性格、品质。

（2）列举故事中细小道具的设置，体会对情节发展做起的作用。

如济公穷人的肖像，寸步不离的扇子等。

（三）默读课文，从自己理解的角度，看看这几篇故事中，那些细节描写使人物形象更加丰满。那些细节的安排推动了情节的发展？目的是体会故事的构思、情节的安排，人物形象的塑造。

（四）学生回答问题

凡是有独到见解的答案均给与肯定。要激发学生兴趣，让他们充分发挥想象力、创造力，为下一步写作做铺垫。

学生答案：

《女娲造人》中的造人的动作、方法。

《渔夫的故事》中黄胆瓶的设置、渔夫的工作性质、渔夫的贫穷、想赚钱的意识等

《中华民族民间故事三则》中猎人身份的安排、救助小白蛇的情节安排、小白蛇关于要什么宝物的叮嘱及不能对任何说出真相，否则就变成石头的告诫等。

（五）教师小结

本单元的学习第一个重点就是通过对人物的动作、语言、心理、肖像及细节的描写运用，来塑造鲜明的人物形象、推动情节的发展。

第二个学习重点就是利用所了解、学习的有关神话、童话、民间故事的知识，学写神话、童话、民间故事。

三、作业

1、 结合课上所学的知识，将所写的故事进行修改。

2、 将自己所写的故事，讲给父母。为参加讲故事比赛做准备。

[第四、五课时]

教学目的

1、学写神话、童话、民间故事。

2、进一步体会神话、童话、民间故事等文学样式的特色。

3、培养学生的想象力、创造力。

实施过程

[第四课时]

一、学生默读《作文》第六单元-记叙文-童话部分，画出所了解的知识点

二、请学生说说自己所找到的本文应掌握的重点内容。

1、什么是童话？

是一种通过丰富的想象、幻想，运用夸张、拟人等艺术手法来塑造形象，反映社会生活和自然现象，对儿童进行思想教育的文学体裁。

2、童话的写作步骤

  （1）确定好教育点

（2）选择好主人公

（3）编织好故事

三、根据所了解的知识，按照写作要求，分组进行讨论、修改。

[第五课时]

四、自己修改所写故事

五、作业

1、预习《伊索寓言》，识记字词、及《伊索寓言》相关知识。

2、预习《作文》第六单元-记叙文、寓言部分内容，尝试构思寓言故事。

[第六课时]

教学目的

1、了解寓言的相关知识。

2、了解《伊索寓言》这部作品的有关知识。

3、 解五则寓言故事的寓意。

4、了解寓言的写作步骤，学写寓言。

实施过程

一、课前检测

（一）听写字词

二、请同学讲述所了解的有关寓言的知识及写作知识

学生回答：略

教师补充：

（一）寓言

1、寓言：就是把要说明的较深刻的道理寄寓在一个假想的、形象生动的短小的故事里，这种文学作品就是寓言。

2．寓言主题的表现都是借此喻彼，借远喻近，借古喻今，借小喻大。

3、寓言的教育点就是“要说明的道理”。其内容重在讽刺，或向人们提出某种告诫。

4、写寓言的步骤、要求和写童话大体相同。

注意：篇幅要小，结构单纯，情节更简单，寓言也更简练、朴素。
（二）《伊索寓言》

1、内容：内容十分丰富，题材相当广泛，从不同角度显示了古代希腊的社会现实和风土习俗，尤其集中反映了下层社会里奴隶的思想感情。《伊索寓言》也同样是日常生活经验的总结，为人处世训诫的宝库。

2、角色：除少数以人、植物或无生物为主角的故事外，《伊索寓言》里的角色都由动物担任。这些动物和人一样，会思考，能说话，具有七情六欲，也有贤愚不肖之分，从本质上说仍是人的化身，代表着当时社会上的各色人等。
3、表现手法：《伊索寓言》广泛使用拟人手法，借助动物的典型形象，无须交代角色背景，从而省却不少笔墨，更有利于突出语言的主题。

4、可简单介绍伊索：

是公元前六世纪的希腊寓言家。关于他的生平，历来众说纷纭，莫衷一是。有人认为他是弗里吉亚人，但据亚里士多德地考证，伊索应为希腊色雷斯人，一度曾在萨摩斯岛居住。另据著名希腊史家罗多德的考证，伊索曾经当过萨摩斯岛的雅德蒙家的奴隶，因其才智受主人赏识而重获自由。尽管伊索的身份仍是一个未知数，作品的价值却早已定论，《伊索寓言》向来被视为人类文明史上的一座丰碑。就欧洲文学而言，《伊索寓言》为后来的寓言家们提供了取之不尽、用之不竭的源泉，法国的拉·封丹、德国的莱辛、俄国的克雷洛夫等人无不从中采撷创作题材。诗人、剧作家纷纷在作品引用《伊索寓言》里的故事，在这方面比较突出的例子是阿里斯托芬和莎士比亚。古希腊的几位哲人对伊索也情有独钟。

伊索是公元前六世纪的希腊寓言家。关于他的生平，历来众说纷纭，莫衷一是。有人认为他是弗里吉亚人，但据亚里士多德地考证，伊索应为希腊色雷斯人，一度曾在萨摩斯岛居住。另据著名希腊史家罗多德的考证，伊索曾经当过萨摩斯岛的雅德蒙家的奴隶，因其才智受主人赏识而重获自由。尽管伊索的身份仍是一个未知数，作品的价值却早已定论，《伊索寓言》向来被视为人类文明史上的一座丰碑。就欧洲文学而言，《伊索寓言》为后来的寓言家们提供了取之不尽、用之不竭的源泉，法国的拉·封丹、德国的莱辛、俄国的克雷洛夫等人无不从中采撷创作题材。诗人、剧作家纷纷在作品引用《伊索寓言》里的故事，在这方面比较突出的例子是阿里斯托芬和莎士比亚。古希腊的几位哲人对伊索也情有独钟。

三、朗读课文，体味寓言的特色

四、请同学复述五则故事，并说出寓意。其他同学补充，教师评析。

五、结合课后二、三、四题，激发学生多角度思考问题的能力，为改写、创作寓言做铺垫。

六、谈寓言的构思

七、作业

1、 根据所学寓言知识，所学习五则寓言故事，编写寓言故事。

2、 将所寓言故事讲给父母听，听取意见后修改。

3、 准备参加讲故事比赛。

[第七、八课时]

教学目的

1、展示学生的学习成果，激发兴趣，充分调动学习语文的积极性。

2、进行口语交际训练，培养学生口头表达能力。

实施过程

一、公布比赛细则

1、评委名单

第一组：许燕妹、任岩、颜丹、杨旭、何冬雪

第二组：穆琳琳、高浩、冯雨晨、朱艺萍、刘丽娜

2、主持人：耿思情

3、比赛规程

（1）评选奖项

编剧奖：一等奖（2）二等奖（4）三等奖（6）

表演奖：一等奖（2）二等奖（4）三等奖（6）

最佳风采奖：一名

最受喜欢的演员：一名

（2）评分标准

编剧：语言流畅、有特色（25分）

内容生动、有创意（25分）

情节完整、有悬念（25分）

教育鲜明、有意义（25分）

表演：态度自然、大方（20分）
口齿清楚      （20分）
声音洪亮      （20分）
表情丰富      （20分）
个性鲜明      （20分）

4、比赛顺序：由主持人随意抽取（为的是调动所有同学参与的积极性）

5、比赛时间：早自习、第一节语文课

6、要求参赛作品必须是个人创作的真实作品。

二、比赛开始：由于时间限制，共有35名同学参加比赛

三、比赛结果

获奖名单

编剧奖：

表演奖：

最佳风采奖：裴冠宇

最受喜欢的演员：裴冠宇
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