《让人物语言生动起来》轻松作文课堂实录
詹月宝
师：同学们，我们每天都面对生活，生活是多姿多彩的。生活中的人也各具形态，有的人刚正耿直，有的人阴险狡诈，有的人多愁善感，有的人乐观豁达。生活中的事更是千奇百怪，有些事令人刻骨铭心，有些事令人匪夷所思，有些事令人义愤填膺，有些令人欢呼雀。面对如此多姿多彩的生活，我们该如何拿起手中的笔，把他们形象的呈现在读者的面前呢？今天我们一起来学习一堂轻松作文，生动的人物语言描写。

师：说到语言描写，就是人物的对话描写，先请同学说说对话描写的作用是什么？

生：能渲染气氛。让我们了解人物的内心在想什么。表现人物性格。

师：下面看一段对话，说说这段对话有何作用。

我推着撒了气的自行车来到一个个体修车摊前。

“小同学，你要修车吗？那位正在修车的叔叔停下手里的活主动打招呼说。

我说：“车胎没气了，我还要赶快去上学。”

“你不用着急，我马上给你查一下。”说着他站了起来，接过车开始检查，“小毛病，只不过气门芯坏了。

“要多少钱啊？”

他似乎明白了我怕挨坑，伸手指指贴在一旁的服务公约说：“有价格，只收两角钱。”

我不好意思地笑笑，说：“谢谢叔叔。”

请一个学生朗读这段对话。

生：从对话中可以看出修车叔叔热情的服务态度和助人、关爱下一代的高尚品质。

师：很好，再请同学根据语境说说对话描写有几种格式。

生：有四种。一是提示语在前，一种是提示语在后，一种是提示语在中间，一种是没有提示语。

师：为什么要有这样的变化？   


生：这样使人物对话更生动，使文章有血有肉，不呆板，不千篇一律，使文章更有可读性。可以是文字生动起来，不显得枯燥乏味。不同格式可以表示人物不同情感。

师：能否具体展开说说？

生：如“小朋友，要修车吗？”修车叔叔主动跟我打招呼说。这一句，提示语在后，表现了叔叔热情的服务态度。

生：还有，如“说着他站了起来，接过车开始检查”，这一句提示语放在中间，一方面表现修车叔叔的热情态度，另一方面也可以看出叔叔是一边干活一边站起来的。

师：这几位同学概括的很精练，下面我们来看一副画面。请一位同学来叙述这副画的内容。画面略。

生：网吧门口站着一中年男子与一中学生，这也许是一对父子，父亲来网吧抓儿子回家。

生：网吧门口应该是网吧的老板，他在教唆这位中学生进入网吧。

师：这两位同学的想象很合理。好，如果把此画命名为“诱”，同学们、想一想，老板和中学生会说些什么？

四人小组讨论。学生七嘴八舌的说。

生：老板可能会说，小同学，上我们这儿来玩玩吧，游戏很好玩的哦！

生：学生可能会说，老师说游戏是不能玩的，家长也不允许我们玩。

生：老板可能会说，现在老师家长又不在，何不玩几个小时再回去呢？

生：学生可能会说，可我作业还没做完啊。

生：老板可能会说，我们这儿包做作业，作业嘛，三分钟搞定！那里有那么好玩的游戏呢？

生：学生可能会说，可我没带钱啊。老板可能会说，我这儿可以给你赊帐。

师：现在老师把刚才同学所说的话打成一段对话，展示给同学。

一个学生在游戏厅前徘徊。游戏厅老板说：“小同学，怎么不进来呀？”中学生说：不，家长不让我进去，说游戏机是陷阱，进去就不能自拔。”老板说：“没关系，进来吧。”中学生心动了，说，可，可我没多少钱……”老板说：“没事，我这里可以赊账，不过……．”最后，中学生走进了电子游戏厅。

师：同学们觉得这段对话写的怎样？

生：格式呆板，每一句提示语在前。

生：老板的话没有诱惑力，小同学不会进入网吧。

生：语言没有文采，不生动。

师：那么怎么样写才能让对话生动起来呢？让这对话有文采呢？

生：加以写心理活动的描写。

生：在说话的时候可以加一些手势。

生：可以补充人物的神态描写。

生：最主要的是说的话要符合人物身份。

生：可以把话写的幽默一点。

师：对了，要使人物的对话描写生动起来，除了要借助人物富有个性话的语言外，还要适当借助人物动作神态来刻画，并且对话格式要生动、活泼。

师：下面我们进行分解训练。投影：人——动作、表情+说话，如果我们按照这种方式，先对老板的话进行创作。

师：你觉得老板会怎样说，说什么？

生：老板看到小同学走过，笑眯眯的说：“小同学，进来玩玩吧。”

师：好，加进了神态描写，“笑眯眯”。

生：老板满脸堆笑的走到中学生面前，“小同学，我们这里有新游戏，打的好送点卡，这几天周年店庆，还抽奖呢。如果运气好，说不定你还能抽中MP3呢！心动不如行动，快进来玩玩吧。”

师：谁来点评？

生：我觉得他写的很好，“满脸堆笑”一词，说明老板跟小同学套近乎，装的很亲切，而且他设计的话也符合老板的身份，很具有诱惑力。

师：很好，点评很到位，其他同学呢？

生：老板看到中学生，他的笑脸就象三月里的桃花一样绽放，他大步流星的走过去，手里的游戏币玩的噌噌响，“小同学，真是有缘啊！我一看你就是个电脑高手，在学校肯定获过奖吧，今天我们这儿打对折，何不进来玩玩呢？”

师：谁来点评？

生：陈一炜所描写的老板的笑脸象“三月里的桃花”，很生动，除了神态描写外，他还加入了动作描写，老板把“游戏币玩的噌噌响”，写的很精彩，富有活力。

师：针对老板的诱惑，这个学生又会有什么反应呢？接下来我们变换形式进行训练。投影：人——动作表情+说话＜——＞人——动作、表情+说话。

现在以四人小组的形式创作，由一人执笔记录。

师：先请哪个小组的同学展示？

生：“小同学，你回家啊！”一个精瘦的老板和蔼的问。

“干什么？”小同学斜眼看了看老板。

“来玩吧，这里的电脑很好的，游戏也好玩的很。”老板眼中抹过一丝狡猾，“还很便宜呢！”

“啊，可，可万一我父母来了怎么办？而且我还有作业呢。”小同学有些犹豫。

“你看，不是有叔叔在吗。”老板精瘦的大手摸了摸小同学的头说：“来吧。”

“那，那好吧。”

小同学话还没完全说出口，就被老板推进了网吧。

师：哪位同学来点评？

生：张凯伦对老板的神态刻画的较好，老板眼中抹过一丝狡猾这一句写得较好。

生：她的提示语用的不够灵活，较呆板。

生：小同学的语言较符合人物个性，但老板的语言缺少诱惑力。

生：同学们的意见很中肯，也很到位，点评得很好。

师：我们再叫一小组的创作与大家一起分享。

生：阿咪拿着100分的成绩单高高兴兴的走在放学路上，网吧老板正贼眉鼠眼地扫描着大街，一下就盯上了阿咪，脸上堆着诡异的笑，大步流星地过去，拍拍他的肩膀说：“小同学，上我们这儿玩玩，这儿有最新的游戏哦！”一边说还一边耍这手中的游戏币，发出诱人的“刷刷”声。“老师说了，不能进网吧，我还要回家做作业呢。”阿咪刚说完，那老板又说：“不用怕，我们这有三包服务，包吃，包住，包写作业。而且打两个小时送一个小时，怎么样？”阿咪心动了，经不住老板的引诱，被老板推进了网吧。

师：现在请其他小组的同学点评。

生：这段描写将老板和小同学的语言与性格描写的淋漓尽致，“贼眉鼠眼”，“诡异”两词将老板的阴险，狡诈，为了经济利益而视道德伦理于不顾的性格特点写得十分生动。“耍着手中的游戏币，发出诱人的“刷刷”声”从老板的动作描写，写出老板对小同学的引诱。而小同学的语言从拒绝变得渐渐接受，充分体现了小同学爱玩，经不住诱惑的性格特点。

学生鼓掌肯定刚才同学的点评。

师：通过刚才的分解训练，现在请同学们小结一下，要使人物对话生动，我们应从哪些方面着手。

学生各抒己见进行归纳。

打出投影：

一、符合人物身份、思想的内容。

二、借助动作、神态的刻划。

三、对话格式生动、活泼。

接下来我们请同学看一段FLASH《狐狸和乌鸦》，请同学发挥想象，创作一段狐狸和乌鸦的对话。

由于时间来不及，狐狸和乌鸦的对话作为课外作业完成。
